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二、报告目录及图表目录

从游戏策划的角度来看，国内外最主要的区别在于国内游戏玩的是成长乐趣，而国外
游戏玩的是体验乐趣。国内更注重于升级，成长，比别人强，玩家每一刻所做的事情或许枯
燥无味，但是游戏最终带来的结果会让玩家产生强烈的成就感。相比之下，国外游戏的乐趣
在于，玩家游玩的同时调动玩家的即时反应或策略思考，通过这个做出选择并行动的过程来
给玩家带来乐趣。基于策划上的差别，国内这种研发方向带来的必然结果是免费下载加内购
的游戏模式，以追求更高的普及率来获得更多收入。而国外的方向则带来了对画面音效的很
强的追求，以及对新玩法的追求。 

海外模式看似光鲜，实则不合国情。国外基于对剧情、玩法的追求的确为游戏的发展
带来了正面的影响，但随着主流玩法的日渐固定，国外的模式不可避免的产生了三个问题：
1）游戏硬核化，游戏硬核化意味着玩家需要更多的相关知识才能愉快的游玩，这也使得国
外“玩家圈”成为一个较为封闭排外的圈子。2）追求体验感导致内容不和谐，由于主流玩法
日渐固定，为了给玩家带来更多的新鲜感与体验感，海外游戏公司便开始在游戏中强调做现
实中做不了的事情，极大程度的导致了国外有相当一部分游戏中有大量的不和谐元素，例如
《GTA》系列、《黎明杀机》、《H1Z1》等游戏。3）优质游戏内容对配置要求过高，以育
碧旗下《孤岛危机》系列为例，每一代《孤岛危机》均有当年显卡杀手之称，所以这种趋向
也注定使游戏传播范围限于配置较好的玩家人群。而目前我国尚处于发展中国家阶段，国民
硬件配置水平不及国外，同时也由于监管部门的限制，第二、第三个问题注定了国外重内容
、玩法的发展模式不能完全适应中国市场。 

对玩家的认识铸就最成熟移动游戏市场。虽然中国游戏厂商在画质与玩法上不及国外
，但国内厂商的研发模式更加注重于对玩家本质的研究，使国内厂商对于玩家的认识是全世
界最成熟的，国内厂商针对中国玩家对竞争、荣耀的看重，针对性的设计成长性玩法给国内
厂商带来了丰厚的收益。同时基于对玩家心态的理解，在出海的过程中，也给国内厂商带来
了强大的竞争力。与可以通过学习或者对成熟团队的招募获得的技术相比，这种需要通过积
累才能获得的认识更为宝贵，也正是这种基于玩家心态的认识使中国移动游戏市场成为全球
最成熟市场。 

优异成绩推动电竞产业良性循环。电子竞技运动是利用电子设备作为运动器械进行的
、人与人之间的智力对抗运动。广为人知的电竞游戏包括《英雄联盟》、《魔兽争霸》、《
DotA》、《DOTA2》、《CS》、《星际争霸》等。从产业链的角度来看，电子竞技本身就
是一个良性循环的生态圈，以电竞赛事拉动直播及周边，直播及周边又反过来推广电竞赛事
，这种良性循环最重要的催化剂便是成绩，而中国选手在这方面一直具有强大的竞争力。在



观研报告网 www.chinabaogao.com

单人竞技方面，《魔兽争霸》选手李晓峰在职业生涯中多次获得 WCG、NSL 等赛事冠军。
在团队竞技方面， iG、Newbee、Wings 分别在 2012、2014 与 2016 年获得由 Valve Corp
oration（V 社）主办的《DOTA2》国际邀请赛冠军，以及 4 个亚军。目前《DOTA2》国际
邀请赛一共举办了7 届，中国是获得冠军数量最多的国家。 
  
图：中国 DOTA2 夺得世界冠军

直播解决电竞行业变现困难的问题。最初的电竞变现模式主要源于战队参赛奖金、广
告费以及赞助费，此后随着职业选手的增加，变现模式慢慢拓展出选手推出录播视频加淘宝
网店的模式，但均无法绕过变现难的问题，而随着电竞直播平台的兴起彻底解决了过去十多
年电竞行业最大的困扰，使其不再受制于广电渠道，借助互联网可以更快的实现内容变现。
同时直播平台带来的巨额收入，也给诸多职业选手提供了就业岗位。 

图：主播个人淘宝店和在线直播
奥委会承认电竞，发展潜力巨大。电竞从一开始影响学生学习的洪水猛兽到现在的蓬

勃发展经历了漫长的过程。2003 年 11 月 18 日,国家体育总局正式批准,将电子竞技列为第
99 个正式体育竞赛项。2008 年,国家体育总局将电子竞技改批为第 78 个正式体育竞赛项。
2017 年 4 月 17 日，亚洲奥林匹克理事会与阿里体育在杭州宣布，电子竞技将加入 2017 年
亚洲室内武术运动会、2018 年雅加达亚运会和 2022 年杭州亚运会，并且将在 2022 年杭州
亚运会成为正式比赛项目。2017 年 10 月 28 日，在瑞士洛桑举行的国际奥委会第六届峰会
上，代表们同意将其视为一项“运动”。未来中国电竞行业或许会模仿顶级体育赛事的规模，
涉及到主客场制、转会、外援、转播、赞助、版权等，行业将会逐步完善，而这之中产生的
市场值得期待。 

观研天下发布的《2018-2024年中国电子竞技产业市场现状规划调查与投资商机分析预
测报告》内容严谨、数据翔实，更辅以大量直观的图表帮助本行业企业准确把握行业发展动
向、市场前景、正确制定企业竞争战略和投资策略。本报告依据国家统计局、海关总署和国
家信息中心等渠道发布的权威数据，以及我中心对本行业的实地调研，结合了行业所处的环
境，从理论到实践、从宏观到微观等多个角度进行市场调研分析。它是业内企业、相关投资
公司及政府部门准确把握行业发展趋势，洞悉行业竞争格局，规避经营和投资风险，制定正
确竞争和投资战略决策的重要决策依据之一。本报告是全面了解行业以及对本行业进行投资
不可或缺的重要工具。

本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据
等数据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局
及市场调研数据，企业数据主要来自于国家统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价
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格数据主要来自于各类市场监测数据库。
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